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rekenen-wiskunde bij 5LO

Veel leerlingen

die de basisvaar-
digheden niet
beheersen, hebben
het lastig met de

rekenlessen

B 5w 10juni2ns

In de leamkamer zuch! Else bij hat nokijken
van het rekenwerk van haar groep 7, "Za
kennen de lofels gewoon niel, merkt ze op
‘e mostan ze in groep 5 al kennen. En nu
maken ze de giote vermenigwldigingen
daordeor ook niet goad.’ Maricnne, leer
krascht van grosp S, kifkl op: 'Die hebben ze
toch echt genod’, (s haar reaclie

Basale rekenvaardigheden

Vool leerkiochien zullen bovenstoonde situalie her
kennen. Wat kan er san de hand zijn? Hel kan
zijn dat de kinderen de lolels wel kenden in groep
5, moor nist voldoende hebben ondethouden en
weer zijn vergeten. Het klopt dal er onderwijs
gegeven is in de lafels en dat de kinderon die veel
hebben gecelend. Maor aanbod betekenl nog
geen beheersing, terwiil de leerkioch! van groep /
erven uitgaa! dat de kinderen de tafels viof vit het
hootd kennen. Hoe kun je andeis giotere bewer
Eingen vitvoeren of rekenen mel breuken en pior
centen? Moar ock: wot bedoell Else precies mel
‘ze kennen de talels niet'? Alle leerlingen? Alle ver-
menigvuldigingen uit alle tofels? En gaat hel om
‘niet kennen’ of ‘niet [viot] kunnen oplossen'?

Uit enderzoek (Maiierink, 2008: Danhol et al.,
2013 blijkt dat de beheersing von de basole
rekenvaardigheden bi| veel leetlingen stagneed en
dot deze slagnalie hel verders rekenen amslig
belemmer.

Je kunt je natuudijk abrogen of leedingen zich deze
vaardigheden nog wel moelen eigen moken in een
wereld waorin computers of smariphones het reke-
nen eenvoudig kunnen ovamemen en het meer
gaat om krifisch denken en problemen oplessen.
Hacwel er binnen het ontwikkelen van hef currice-
lum voor de toakomst [Curiculum.nu] ook voar hat
leergebied rekenenwiskunde krifisch nagedacht
wordl aver de vraag wal de lesrding van nu nedig
heelt aan rekenwiskundige voardigheden voor zijn

mardiaheden i P ey |
vaoaraigheden 15 essenfice
le methode ervan uiigaca!
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Inekomsl, is duidelik dat bovengencemds basis
vaordigheden ook don essentieel blijven.

Meer structurele aondacht voor deze vaardighe
den is essentiee, maar hoe doe je dal binnen cen
vol programma, woarbij de methode ervan vitgaat
dat de kinderen alles inmiddels begrijpen, kunnen
en behesrsent

Opbouw van dit artikel

In dit artikel goan we in op het automatiseren en
memoriseran van basale rekenvaardigheden die
noodzakelijk zijn voor het verdere {leren| reke-
nen. Eersl bespreken we om welke rekenvaardia-
heden het dan geat, De termen die we hierbij
gebrutken, zijn rekenmuurie’ en ‘rekendrempels’
Vervolgens beschrijven we een oanpak die er
et allesn op gencht is cat leerdingen de basis
voardigheden leren en blijven onderhouden,
maar die ook het eigenaarschap en de verant
woordelijkheid van de leerlingen voor hun eigen
leren verstarkt, We bespreken hierbi speciale
rekenspellen die leerlingen kunnen gebruiken om
zich de rekendrempels eigen le maken.

Rekenmuurtie en rekendrempels

Vel !eer!'ingen die de basale mmdigheden nigl
beheersen, hebben hel lastig met de ekenlessen.
Je hoeft maor eon rekenboek open te slaon of je
ziet dal hijvoorbesld infelkennis of rekenen onder
20 noodzakelijk is om grotere bewerkingen,
breuk- en procentproblemen op te kunnen lossen,
Maoar ook een goed getalbegrip is fundamenteel,
Het leren rekenen moakl gebwuik van ‘stopelen
van inzichten, kennis en voardigheden'. Het
getallengebied wordt groter, bewerkingen wor-
den complexer en er komt steeds meer samen-
hang tussen verschillende domainen. Hel zoge-
noomde rekenmuurtie’ {Donhof, Bandstra, &
Holstetter, 2015] geelt deze stapeling mooi
weer (zie figuur | op de volgende paginal.



Bijvoorbeeld een goed getalbegrip 1ot 20 1s
nodig om bewerkingen als &-4en 8 + 7 uit te
kurnen rekenen, en bewerkingen als 64 + 8 zijn
weer nodig voor hel leren van de tafels. Als het
in het fundament niet geed zit, wankelt de rest
ook, De donkergroene stenen in hel muurtje
geven de essentiéle basisvaardigheden weer, de
zogenaamde rekendrempels: als leerlingen die
niet viot beheersan, belet dit het verdere rekenen
Deze rekendrempels stoon met een voorbeeld uit
gewerkl in figuur 2 op de volgende pagina

We denken vaak dot de leerlingen deze vaor
digheden [blijven] beheersen, omdat er al
zovesl aandacht aan is besteea. Dit 1s echier
vaok niet zo. Kennis kan wegzakken als die nist
wordl onderhouden. En dls iels sangeboden
wordl, befekent dat nog niel dat het ook
beheerst word!. Dit blijki uit onderzoek (Danhof
et al., 2013), moar ook uil ervaringen die we
hebben met learkrachten die bij hun leadingen
de Barekaloslsen [wovew. baieka nl] afnemen
Deze loetsen peilen in hoeverre leerlingen de
ickendrempels hebben geautomatiseerd [power|
en gememoriseerd (speed). De drempelopgaven
worden met deze loetsen digitanl ofgenomen en
de antwoorden en de lijd worden geregistreerd.
De resuliaten worden nief clleen voor de leer
kracht, maar ook voor de leer|ingﬂn lnzicNEi'nik
gemaak! in hun eigen rekenmuurlje [zie figuur 3
op pagina 14]. Zo zien de leerlingen direct wat
ze al goed welen en aon welke ekendrempels
of welke specifieke leerdoelen en sommen ze

Whilber von VWioansel

zouden moeten werken: per (subldrempel de
power (wel/niet) en de speed |wel /nief]. Dus

za kunnen heel speciliek gaan werken aan wal reken-
nog niet goed gaat en hoaven geen eindelore Je ho ef T wmadr o of i€
rifties le maken of te cefenen wat ol wel goed boek open te slaan o1 |
goal, Aan deze specifieke leerdoglen werken ot dat E}Ij\-"ﬂﬂrbﬁdd
kunnen de leerlingen zelfslandig en daar kunnen zict liik
z:l-: ook hun verantwoordelijkheid voor nemen +afelkennis noodzakei|
Als ze maar walen woar ze stoan, waar ze oan ylnagehn
moelen wetken en dat ze een goed canbod is oWt grﬂ}'f'cf‘"f bans 9

van specitieke acfiviteiten hebben per drempel,
net als een p!-:';n om etectief 12 cetenan, =

pp Te kunneh {pssen

Figuur 1 — Rekenmuurtje [Danhaf of ol., 2013)
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Figuur 2 = Drompels van de basiwoardigheden [naor Danhol et al, 2013]

Figur 3 = Hat rakenmuurtje van Jolien
[zreep 5, algenamen in april), Toe-
lichting op de kleuran: grijs: niet afge
nomen, rood: power 14 onvoldoanc,
oanje: power 18 hwiffelochlig, lich)
groen; power iy goed, donkergroen:
power it goed, speed is ook goed

) 15w 10jum 2018

Het rekenmuurtje van Jolien

We bespreken de resuliaten op de drempels aan
de hand van hel voarbeeld van Jolien. Zij zit in
groep 5. De resullalen op de Barekatoels en
enkele drc-rmpa]s zien eruit zoals in figuur 3 hier-
onder weergegeven. We zien dat Jolien drempel
| lopiellen, aftrekken en splitsen onder 10} viot
kan vitrekenen |power] en direct weet fspeed).
De klewr is donkergroen. Ock drempel 3a (optel
len over de 10) beheerst ze volledig. Afekken
over de |0 {drempel 3b) beheerst ze in het vilre
kenen, maar niet op tempo. Dat geldt ook voor
de makkelikere tatels [drempel Sa: 1ofels 1 tof
en met 5 en 10]. De moeilijkere talels |diempel
5bl, woaronder de vermenigvuldiging 7 = 8 valt,

kan ze nog onvoldoende uitrekenen (kleur is
tood]. Hoawe! er vee! meer vall te interpreteren,
en we ock de omstandigheden mee moelen
nemen van Jolien om te kilken of onze inferpreta-
ties juist Zijn, laten we het even bij deze
inlerpretalie,

We zien drie candachispunien: Jolien zou drem-
pel 3b en 5o op tempo mosten leren, en drenr
pel 5bvwioagt niet dlleen om powerleren, maar
cangezien ze hierop onvoldoende scoort,
vigagl het nader onderzoek om te kijken of
Jolien voldoende procedures ter beschikking
heeft om moeilijkere iafels uit te rekenen. We
welen dal Jolien op dit moment in groep 5 met
rekenstof bezig is, woarin de hierboven
gencemde kennis eigenlijk wel behearsl moet
worden. Jolien zal hoe dan ook hinder onder
vinden van de voardigheden die nog niet goed
gaan. Een aclieplan is wel geboden. De leer
kracht zal me! Jolien een plan van canpak
maken, waarbi Jolien het plon zalf grotendesls
kan imwllen met de aclivileiten die ze wil doen,
met wia, wanneer en hoe vaak en wanneer ze
weer haor resultaten wil flalen) toatsen.

Speels leren en onderhouden

Voor het leren van de basisvaordigheden (auto-
maliseren en memoriseren) zijn veel materiolen
loetenboekies, spellen, games, apps| beschik:
baor. Hoe specifieker deze leermiddelen aon-
sluiten bij wat de leeiling moet leren, hoe effec-
fiever het is. SLO heell bij de rekendrempels een
serie spellen ontwikkeld waarmee leerlingen
zelistandig, specifiek en effectief aon een eken-
drempel kunnen werken: drempelspellen. Hat
zZijn EH\mUdIQE.' 5pe||en die in korle hid
gespeeld kunnen warden (i« kenspelslon)
|zie ook figuur 4 ap pagina i.'_ii

leerlingen die aan dezelide drempel moeten
werken, zoeken elkaar op en spelen samen. Ze
hebben een plan van aanpak op welke lijden ze
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Figruur 4 - Drompelspellan [drempel 0, 1, 3, 5) {Afbaeidingan: SO}

aan de drempel werken en met welke spellen
Cok spreken ze af met de leerkiacht wonneer 7e
willen evalueren of 72 hun leerdoel bereikt hebr
ben. Ze kunnen zichzell ook weer loglsen mel de
Barekatosts of ze evalueren samen met de leer-
krechl. Regelmatig, kort, ahwisselend, motiverend
en elfechiel zijn de woorden die passen bij deze
apzel. Dol hoelt niet clleen mel rekenspellen,

Drempelspel Haaibaai

Voorbeeld bij drempel 5b: het drempelspel
Haaibcai Vermenigwldigen 3: In het spel zi-
ken olle moeﬁ!'il&e uElnbenigquigingen uil de
tatels &, 7. 8, 9 |dot betekent & x, 7 %, B x
en9x... 06, 7, 8, 9. Devermenigvuldi
gingen stoan op rode koaities, de antwoor-
den op deze vermenigvuldigingan op witte
kaarties. De rode koorties worden dichl op
ean slapel gelegd. De witte antwoorden
kaartjes komen open op lalel door elkaar te
liggen. Een leeiling drogit een kaartje mel
gen somom, Wie daarna het eerst op het
goede antwoord sloal, mag het koartje helx
ben. 7o spelen de spelers door 1ot alle som-
menkaores op zijn. Wie dan de messte
kﬂGlTiE& haeli, is de winnaar, Dit is 2en 5pe|~
|E!fe dal viif minuten duurl 8n viaagl om snel
heid: memoriseren, leeringen kunnen ook
hun eigen Haaiboai somenstelien met de
specifieke sommen die ze nog niet snel kun-
nen. Zie voor vitleg ook de volgende video:

F N, O S T JJI: 1A

maar in de praklifk metken we wel dot ze kinde-
ren juist erg mefiveren doar hun simpelheid en
affectivitzit. En ze kunnen geheel zelfstandig
oelenan op diverse momenlen, ook thuis |zie het
kader ‘Drempelspel Hooibaal' hieronder voor
sen voorbeeld van sen drempelspel).

Heft in eigen hand nemen

In dit artikel Zijn we ingegaan op het aulomati
seren en memariseren van basale rekenvoardigr
heden die noodzakelijk zijn voor hel verdere
{leren) rekenen. We beschreven hierbij de ver
schillende rekendrempels en het rekenmuurtje en
hoe je de vaardigheid van leedingen in koart
kunt krijgen, bijvoorbeeld met de Borekoloelsen
Er zijn veel activileiten waarmee learlingen hun
power en speed op de basisvaardigheden kun-
nen cefenen. S5LO heefi rekenspellen oniwikkeld
bij de basisvacrdigheden, waarmee leeilingen
niel allesn elfectiel, alliciént en gemotivesrd
kunnen celenen, maar wadrmes ze vooral ook
meer zﬂlfﬂnndig hat leren van de hnsis,mt;:rd‘:’g-
heden of drempels in sigen hand nemen. Uit de
prakiijk blijk! dal de leedingen niet alleen beler
worden, maar ook zien dat ze zelf inviced op
fhun leren hebben en er meer verantwoordelifk-
neid voor willen nemen. En is dat niet wat juist
bij leren hoorl? Je bewust zijn van wot er te
leren vall, zicht hebben op de doelen en je
eigen leerproces en zelf daarbij stappen
nement Je doat het niel voor de leerkracht, niet
woor gen punt, nigt om & preskeren, maar voor
jgzell: emdat j& wilt leren! @
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